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letzwerk-

Training




Netzwerke sind lebendige und komplexe Gebilde,
die wachsen, sich ausdehnen und anpassen, um

den Bediirfnissen und Herausforderungen des

Unternehmens zu geniigen. Sie investieren viel,
um Thr Netzwerk auf dem neuesten Stand zu
halten. Trotzdem ist jedes Netz nur so gut wie die
Mitarbeiter, die es implementieren und admini-
strieren. Nur konstantes Training ermoglicht es
Thren Netzwerkspezialisten, Thr Netz mit maximaler Effizienz zu betreiben und so
das Potential auszuschopfen, in das Sie investiert haben. Grund genug, sich die

Ausbildungsorganisation genau auszusuchen, der .
FAHIGE MITARBEITER:

Sie Thre wertvollste Ressource anvertrauen: fahige
LD emus’ e o 3 5 IHR WICHTIGSTES KAPITAL

" Mitarbeiter.
Novell Authorized Education Centers (NAECs)
sind die konsequente Wahl, wenn es darum geht, Mitarbeiter fiir Novell Software auszubilden. SchlieRlich
verwenden nur NAECs Schulungsunterlagen von derselben Firma, d1e Thr Netzwerkb&h*tebssystem e!lt\"lfi"&llt -:'
hat. Die Trainingsinhalte sind immer auf dem neuestcn Stand, genauso wie das Wissen der Kurslm Die
Certified Novell Instructors miissen sich schlieBlich dem intensiven Trammg untemehen, bevor sie als M :
Certified Instructor (CNI) anerkannt werden. Beim NAEC werden Sie immer von emem CNI S@dmm M
garantiert eine erhohte Effizienz, die sich schnell bmhh :







Wenn es darum geht, Leistung zu erhalten oder gar . .

zu steigern, dann gibt es keinen Ersatz fir
regelmifiges Training. Also, machen Sie sich daran,
die Mannschaft im Netz zu trainieren. Sie werden

sehen: Ubung macht den Meister!

Fiir Ihr Training haben Sie einen Torwart und einen Feldspieler. Zum
Spielen benotigen Sie zwei Mannschaften — eine
NUR DURCH TRAINING WERDEN GUTE
SPIELER ZU SPITZENSPIELERN mit weifen Hosen und eine mit schwarzen. Der
Ball hat je eine schwarze und eine weifle Hilfte. Die

oben liegende Farbe entscheidet dariiber, wer am

Zug ist. Ein Spiel dauert 10 Minuten. Nach der ersten Halbzeit wechseln die Spieler die Seiten.

SCHIESSEN: Der Ball wird durch Herabdriicken

des Knopfes auf dem Kopf des Spielers bewegt. Der Ball darf nur geschossen, nicht
geschoben werden. | v

VERTEIDIGUNG: Zum Verteidigen wird der Gegenspie-

ler zwei Spielerlingen vom schiefenden Spieler ent-

fernt aufgestellt.
| ANSTOSS: Der Ball mufl den
Mittelkreis‘ vollig verlassen. Nach
zwei falsch ausgefiithrten Versuchen
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TORSCHUSSE: Nach zwei Versuchen innerhalb des

Strafraumes mufd der Ball den Strafraum ver-
lassen haben, sonst bekommt - der

ﬂ Gegenspieler einen Freistof.

©

EINWURFE: Wenn der Ball das Spielfeld verlat, dann erhilt der

Gegenspieler einen Freistof$ von der Stelle, an der der Ball
das Feld verlassen hat. Wenn der Ball einen Gegenspieler oder

den Torwart beriihrt, bevor er iiber die Grundlinie rollt,

@ \ gibt es einen Eckstof3.
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FREISTOSSE: Wird der Ball mit der Hand beriihrt oder von einem

Spieler bewegt, der nicht an der Reihe ist, dann gibt es éinen 1
Freistof8. Der Verteidiger mufd drei Spielerlingen entfernt sein.

Bei Foul innerhalb des Strafraumes gibt es Elflﬁetgr.

| TQRE: Tore kénnen vom gesamten

Feld aus erzielt werden.
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JE FRUHER SIE MIT DEM TRAINING ANFANGEN,
DESTO BESSER!

DEUTSCHLAND

0211/563136 88
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